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Evde Hazine Avi Oyunu Yonergeleri

Gerekli malzemeler:
Aktivitenin Renkli Ciktisi
Renkli Kalemler

Oyuna baslamadan once asagida yer alan adimlar dikkatlice
okunup takip edilmelidir.

1. Gorev: Isik Kaynaklarini Bul

Ust kisimda yer alan sembollerden iki tanesi olan, Yildiz ve
Kibrit‘i minik oyuncumuzun bulmasini istiyoruz.

Oyunun Kurallari :

Oyuncu harf tahminleri yaparak sozcukleri bulmaya ¢aligir.
Soylenen harf sorunun iginde gegiyorsa, o harfe Karsilik
gelen cizgiler uzerine harfi yazar.

Yanlig fahmin edilen her harfin uzerine bir ¢izgi ¢izilir. Eger
yanlis tahmin sayisi 5°e ulasirsa kilit semboli kapanmig olur
ve hazine sandigi Kilitlenir. Bu durumda oyuncu oyunu
kaybeder.

Biz minik oyuncumuz i¢in bir ka¢ harfi yerlestirdik.

Yildiz ve Kibrit sozcuklerini bulabilmesi adina bir de ipucu
bilmecelerimiz yer aliyor.



